
Mi colectivo: clan Yavrai
Formo parte de una de las muchas tribus que se extienden por el mundo conocido. Mi vida se debe al clan. Pertenezco a él. La autoridad de las
Tres Matriarcas no debe ser puesta en duda. De la habilidad de los Nueve Legados depende toda prosperidad. Los lazos que nos unen son
más fuertes que en cualquier otro grupo, aunque reconozco que en cada cultura existen clanes distintos y que nunca podré conocerlos a todos.
Nosotros somos cazadores y mercaderes nómadas, errantes e independientes, siempre listos para emprender la marcha. Cazamos, y a veces
también compramos y revendemos. En las ciudades de los que se llaman a sí mismos “civilizados” les gusta señalarnos como “oportunistas”.
No respetamos las leyes de nadie salvo las nuestras: solo estamos de paso y tratamos de evitar problemas. Cuando le damos el cambio a un comprador, lo
máximo que toleramos por su parte es una sonrisa condescendiente ante la visión de nuestros amuletos o nuestros tatuajes. No sé lo que significa “superstición”
cuando me lo dicen, pero sé lo que significa “verdad”. Los ancestros viajan con nosotros y sobre nosotros, y nunca vamos a avergonzarnos de ello. Yavrai.
Aliados: Anabaptistas y, solo a veces, spitalianos y jehammedanos. Enemigos: Hellvéticos, apocalípticos y a menudo jueces.

Mi perfil: la tradicionalista
El orden es la seguridad. Impide que el clan vague sin rumbo y caiga presa de la siguiente manada de gendos. Los que observan fielmente las
tradiciones, honran a las Tres Matriarcas y actúan en consecuencia, alejan el caos del mundo. La anarquía de los “civilizados” es una pesadilla.
La tradición es la respuesta. Cuando las preguntas del presente son difíciles de soportar, siempre miro hacia el pasado. Me aferro a las reglas
antiguas sin adaptarlas, pase lo que pase. Odio el cambio; solo acepto la continuidad como garantía. Lo demás no importa.

Una imagen de mi pasado: la humillación
Sucedió cerca de Hellvetia. En los días anteriores me había fijado en cómo me miraba aquel enemoi. Nuestros niños se arracimaban en torno a su máquina
rodante. Trataba de ser simpático conmigo, pero saltaba a la vista que sus deseos eran sucios. Conozco bien la lascivia de los “civilizados”; la he tenido cerca
demasiadas veces. No puse a nadie sobre aviso porque todos estaban ocupados: había buen comercio y gente de todas partes. Fue un error que pagué caro.
Estaba enferma del ciclo lunar. Salí de la tienda para lavarme en el río. Era una noche inusualmente tibia y oscura. Escuché cómo se quebraba una ramita tras de
mí y entonces el enemoi me golpeó por detrás. Cuando desperté ya estaba atada en el estómago semivacío de su máquina rodante. No sé cuánto tiempo
llevábamos viajando; el suficiente como para alejarme para siempre de mi clan. Los truenos de la máquina rodante se amplificaban en aquel espacio metálico.
Creí que me volvía loca. Traté de gritar, pero ni yo misma me oía en aquel infierno de ruido, humo y calor abrasador. El vientre me temblaba y algunos hilillos de
sangre corrían por el interior de mis muslos. Sabía que el enemoi ya se había aliviado en mí. Y aquella solo había sido la primera vez.

POTENCIAL: PODRÍA SER PEOR. Las penalizaciones por trauma se reducen en el nivel del potencial. IDIOMAS: Borcano.

RANGO: CAZADOR. Gran conocimiento de la Borca no dominada por el Protectorado: +2D a todas las tiradas de AGI+Sigilo y para hallar presas en ese territorio.

EQUIPO: Amuletos y abalorios, garrote (Imp. 3), honda (Imp. 1), cable trampa (5 vs. INS+Percepción: pérdida de acción o posible detonación), cepo para osos (Imp. 1; 4 vs.
INS+Percepción: 8 puntos de daño), lanza (Imp. 2), arco (Imp. 1), carcaj con 20 flechas (Imp. 1), manta (Imp. 2; recupera una herida superficial por noche), mochila (Imp. 1
con efecto -2; se puede dejar caer), mechero enemoi, prismáticos enemoi (+4D a INS+Percepción mirando a distancia), pinturas corporales (+2D a las tiradas de PSI+Fe).

VALOR “F” e IMPEDIMENTA MÁXIMA ACTUAL (CUE+Fuerza): 5 – IMPEDIMENTA ACTUAL: 10 (-5D) / 5 (0) si se dejan caer la mochila con el garrote –

ARMAS: Garrote Manejo (-)     Distancia 1     Daño 2+F/2     Cualidades: Contundente (eficaz contra protecciones “masivas”)     Imp. 3     NT I     Ens. 2
Honda Manejo -1D     Distancia 5/15     Daño 2+F/3     Cualidades: Contundente (eficaz contra protecciones “masivas”)     Imp. 1     NT I     Ens. 1
Lanza Manejo (-)     Distancia 2     Daño 4+F/3     Cualidades (-)     Imp. 2     NT I     Ens. 1     Precio 50     Recursos (-)     Colectivo (-)
Arco Manejo - 1D     Distancia 10/40     Daño 6+F/3     Cargas 1     Cualidades (-)     Imp. 1     NT I     Ens. 2     Precio 200     Recursos (-)     Colectivo (-)


